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1.lépés: MOTIVACIO

Feladatok, gyakorlatok

csoportos otletelés (brainstorming) - a rajzok/képek megfigyelése, képek rajzolasa, sz6hal6 vagy
tematikus pdkhald, utalasok a szarmazasi orszag kultdrajara (kilféldi diakok), térképek,
tippkartyak, videdk megtekintése, zenehallgatas

Szamos IKT hasznalhatd (Coggle, BlendSpace, Padlet, Popplet).

Interakcids sémadk
frontalis / kérben /parokban /kiscsoportban

Helyszin
osztaly / labor / kozoségi tér / szabadtér (tématdl iskolai kornyezettdl fliggden)

2. |épés: A TEMA BEVEZETESE

Feladatok, gyakorlatok

Dramatizalt olvasas + tanuldkartyak, kartyak vagy széveges képek az ismeretlen szavak
magyarazatara.

A bemenetnek révidnek vagy, alacsony sz(irGjlinek kell lennie!

Pl: parositsa a szavakat a képekhez, parositsa a szavakat a jelentésiikh6z. Aktiv hallgatas
szovegértési kérdések megfogalmazasaval

Egyéni olvasas nyitott valaszokkal

Pl: a szerepl6k, a kdrnyezet elemzése, konkrét informacidk keresése.

Fogalomtérképek kulcsszavakkal, amelyeket egy szoveg olvasasa/hallgatasa vagy egy vided
megtekintése el6tt (vagy utan, ez NAGYON HASZNOS) lehet alkalmazni.

A témaval kapcsolatos informaciok keresése az interneten és glosszariumok készitése webes
eszkozokkel (Padlet). Digitalis vagy papir alapu tanuldokartyak, parositd tevékenységek, tesztek,
kvizek készitése.

Interakcidos sémak
egyéni, mozaik, paros, kiscsoportos

Helyszin
osztaly / labor




3. 1épés: FOKUSZALAS BE-IN

Feladatok, gyakorlatok
e igaz / hamis
o tObbszoOros valasztas
o igaz / hamis / nincs megadva

Interakcidés sémdk
egyéni, mozaik, paros, kiscsoportos

Helyszin
osztaly / labor

4. |épés: GYAKORLAS

Feladatok, gyakorlatok

Valasszak ki a legjobb mondatokat a téma leirasara, 6sszefoglalasara és a témardl vald
beszélgetésre, a megadottak kozil!

Ez a feladattipus kiilonb6z6 allvanyokkal rendelkezhet: valasszon 2 mondat koziil (a legegyszer(ibb),
valasszon tobb, dsszekevert sorrendben megadott mondat koziil vagy valasszon a témahoz
kapcsolddd, vagy nem kapcsoldodé mondatok koziil, masolja a mondatokat a megfelel6 oszlopokba, a
mondatok segitségével foglalja 6ssze a szoveget, igaz/hamis/nincs megadva tipusu allvanyozas,
foglalja 6ssze a szOoveget, és magyarazza meg sajat szavaival, stb.

Hasznalhatnak DRAMATIZALASI technikakat is, mint példaul szerepfelvételt, szerepjatékot,
szerepkartyak segitségével.

Interakcidos sémak
Egyéni, allvanyozas mellett

Helyszin
osztaly / labor
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5. 1épés: NYELV /

Feladatok, gyakorlatok

Kosse 0ssze a mondatokat a megadott két6szavakkal és masolja be 6ket a megfelel6 helyekre.
KérdGiv az dsszefoglalt szoveggel kapcsolatban

A kérdGiven legyen valasztas kétféle lehet6ségbdl, részben adott valasztasi lehetéségbdl, és
kifejtend6 rész. Kosse 6ssze a megfeleld kotdszavakkal a mondatokat (harom réteg: két
megadott kot6sz0, amelyek kodziil valaszthat, egy lista a beilleszthet6 két6szavakrol, egy lres
kviz, amelyet ki kell tolteni).

Interakcids sémadk
egyéni /paros

Helyszin
osztaly / labor

6. 1épés: TOVABBLEPES
Feladatok, gyakorlatok
KérdGivek (szbbeli és/vagy irasbeli) kutatomunka (a témaval, a szerz6vel kapcsolatban, stb.)

Interakcidés sémdk
egyéni / kiscsoportos / mozaik

Helyszin
osztaly/otthon

7. 1épés : TESZTEK / ERTEKELES

Feladatok, gyakorlatok

Szdbeli teszt (egyénileg vagy parban, tanuldkartyak segitségével - feleletvalasztasos feladatok
- informacidhianyos feladatok - kérddiv (rétegzett: 2 mondat koziil valasztani a legkdnnyebb,
adott szamu, kevert sorrendl mondat kozil valasztani, vagy a témahoz kapcsolddo és nem
kapcsolddd mondatok koziil valasztani).

Interakcios sémadk
Egyéni / paros

Helyszin
osztaly
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